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Mein Dartpfeil

60 Minuten - Partnerarbeit - Lernriickmeldung ohne Note

Zusatzauftrag: Scheibe fertig und gepruft? Entwickelt in zeichneDartpfeil() einen eigenen
Pfeil. Ein waagerechtes, langliches Rechteck genugt.

Breite

(xly)

] Hohe

Eine Grundform reicht aus - Zuséatzliche Details sind freiwillig

Entwerft eure Grundform
1 Skizziert Lage und GroéfRRe. Wahlt die Breite deutlich grof3er als die Hohe.
2 Setzt den Stift an eure Startposition. Entwickelt euer Rechteck mit eigenen Werten.

3 Probiert aus. Spitze, Kreis, Federn und weitere Details sind freiwillig.

Erinnert euch an die Befehle

meinStift.zeichneRechteck(90, 18); Rechteck mit Breite 90 und Hohe 18
meinStift.hoch(); Versetzen ohne Verbindungslinie
meinStift.runter(); Bewegen zeichnet eine Linie

Position: Der Stiftort ist die linke obere Rechteckecke. x und y bestimmen die Lage; Breite
und Hohe die GroRe.

Kreis und Rechteck zeichnen auch bei angehobenem Stift. Farben und Fullung findet ihr auf
Blatt 2.
Pruft das gesamte Bild

Ruft zeichneAlles() zweimal auf. Bleibt das Bild vollstandig? Zeigt euch beide
Zeichenmethoden und speichert.

Nach den Ferien: Wir lassen den Pfeil auf und ab wandern und untersuchen while- und for-
Schleifen.
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